Anexo II — Contetddo Programaético por subdrea

AREA

SUBAREA

CONTEUDO PROGRAMATICO

Ciéncia da
Computacao

Metodologia e
Técnicas da
Computacao

- EDIGAO DE IMAGENS PARA MEIO IMPRESSO E DIGITAL:
UTILIZAGAO DE APLICATIVOS DE EDICAO DE IMAGENS
PARA CRIAGCAO E/OU TRATAMENTO DE IMAGENS

- PRINCIPIOS PARA CRIAGAO DE MARCAS E LOGOTIPOS-
TECNICAS DE VETORIZACAO PARA FOTOS, DESENHOS E
LOGOMARCAS

- UTILIZAGAO DE SOFTWARES PARA EDICAO DE VIDEOS-
UTILIZAGAO DE SOFTWARE CORE DRAW

- UTILIZAGAO DE SOFTWARE ADOBE ILLUSTRATOR-
UTILIZAGAO DE SOFTWARE PHOTOSHOP

- ANIMACAO DIGITAL: PROJETO DE ANIMAGAO
ITERATIVAS, COORDENADAS, MODELAGEM 2D E 3D,
MANIPULAGCAO DE OBJETOS

- UTILIZAGAO DE SOFTWARE AUTODESK MAYA

- TECNICAS DE PRODUGAO AUDIVISUAIS
DESENVOLVIMENTO DE SOFTWARE.

- VERIFICAGAO, VALIDAGAO E TESTES DE SOFTWARE.
CASOS DE TESTE. TIPOS DE TESTE DE SOFTWARE.
PROCEDIMENTO E COBERTURA DE TESTES.

- PARADIGMAS DE LINGUAGENS DE PROGRAMAGAO.
SEMANTICA FORMAL. TEORIA DOS TIPOS: SISTEMAS DE
TIPOS, POLIMORFISMO. VERIFICACAO E INFERENCIA DE
TIPOS.

- ALGEBRA E CALCULO RELACIONAL. LINGUAGENS DE
CONSULTA. OTIMIZACAO DE CONSULTAS. BANCOS DE
DADOS DISTRIBUIDOS. MINERAGCAO DE DADOS

Recursos Pesqueiros
e Engenharia de
Pesca

Aquicultura

- ECOLOGIA DE ORGANISMOS AQUATICOS

- LIMNOLOGIA

- RECURSOS PESQUEIROS BRASILEIROS

- CULTIVO DE PEIXES NATIVOS DO BRASIL

- TILAPICULTURA

- CULTIVO DE PEIXES MARINHOS

- MITILICULTURA

- MALACOCULTURA

- CARCINICULTURA

- LEGISLACAO APLICADA A AQUICULTURA




