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ANEXO II - CONTEUDO PROGRAMATICO

AREA SUBAREA

CIENCIA DA

COMPUTACAO Teoria da Computagao

CONTEUDOPROGRAMATICO

1. AUTOMATOS DE ESTADOS FINITOS DETERMINISTICO E
NAO DETERMINISTICO. AUTOMATOS DE PILHA. MAQUINA
DE TURING.

HIERARQUIA DE CHOMSKY.

2. TESE DE CHURCH. PROBLEMAS INDECIDIVEIS. TEOREMA
DA INCOMPLETUDE DE GODEL. CLASSES DE PROBLEMAS P,
NP, NP COMPLETO E NP-DIFICIL.

3. ANALISE LEXICA E SINTATICA. TABELAS

DE SIMBOLOS. ESQUEMAS DE TRADUCAO. AMBIENTES DE
TEMPO DE EXECUCAO. REPRESENTACAO INTERMEDIARIA.
4. ANALISE SEMANTICA. GERACAO DE

CODIGO. OTIMIZACAO DE CODIGO. BIBLIOTECAS

E COMPILACAO EM SEPARADO

5. PROBLEMAS INTRATAVEIS. BUSCA EM LARGURA

E PROFUNDIDADE. ALGORITMOS DO MENOR CAMINHO.
ARVORE GERADORA. ORDENACAO TOPOLOGICA.

6. AGENTES INTELIGENTES. RESOLUCAO DE PROBLEMAS
COMO BUSCA. ESTRATEGIAS DE BUSCA, BUSCA CEGA E
BUSCA HEURISTICA

7. BUSCA COMO MAXIMIZACAO DE FUNCAO.

GRAFOS AND/OR. ESQUEMAS PARA REPRESENTACAO

DO CONHECIMENTO: LOGICOS, EM REDE, ESTRUTURADOS,
PRODEDURALIS.

8. A REGRA DE BAYES. CONJUNTOS E LOGICA

FUZZY. APRENDIZADO DE MAQUINA.

APRENDIZAD INDUTIVO. ARVORES DE DECISAO, REDES
NEURAIS E ALGORITMOS GENETICOS.

9. PLATAFORMAS PARA MULTIMIDIA.

AUDIO: REPRESENTACAO DIGITAL. IMAGENS:
DISPOSITIVOS GRAFICOS, PROCESSAMENTO. VIDEO:
INTERFACES, PROCESSAMENTO. ANIMACAO.

10. MEDIDAS DE COMPLEXIDADE, ANALISE ASSINTOTICA
DE LIMITES DE COMPLEXIDADE, TECNICAS DE PROVA DE
COTAS INFERIORES. NOTACAO BIG O,LITTLE O, OMEGA



